SPIELEND LERNEN MIT DIGITALEN INHALTEN
FUR DRITT- UND VIERTKLASSLER

Lass die Bilder lebendig werden! Lade dir
die {Kim "Luis" -App auf dein Tablet/Smartphone und
entdecke folle Videos und weitere digitale Moglichkeiten!




Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

Kinder z3hlen zu den besonders gefahrdeten Verkehrsteilnehmern.

Allein in Deutschland verunglicken jahrlich mehrere Tausend von
ihnen im StraBenverkehr, viele davon mit dem Fahrrad. Ihre Sicher-
heit im StraBenverkehr zu verbessern ist unser gemeinsames Ziel
und Anliegen bei der DurchfUhrung der Radfahrausbildung.

Ein wichtiger Baustein dieser Radfahrausbildung ist das vorlie-
gende Mal- und Arbeitsbuch bereits seit Uber 20 Jahren. Immer
wieder wurde es nach den neuesten Vorgaben und Standards
Uberarbeitet. Jetzt ist auf dieser Grundlage dieses voéllig

neue und interaktive Mal- und Arbeitsbuch entstanden.

Ohne erhobenen Zeigefinger, ohne belehrend
zu wirken, sondern motivierend und mit viel
Spal vermittelt es wichtige Grundlagen Fur

richtiges Verhalten im StraBenverkehr.

Deshalb lautet unsere Bitte:
Nutzen Sie dieses Mal- und Arbeitsbuch!
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Malen fordert die motorische- und Konzentrationsfahigkeit, Lern-
inhalte werden vertieft - das interaktive Buch verbindet diese Fahig-
keiten jetzt mit digitalen Inhalten. Viele Lerninhalte werden mithilfe
der neuen kostenlosen -App gelernt und gelbt: Per
Tablet oder Smartphone kénnen Kinder im Buch Erklarvideos und 3D-
Figuren ansehen, Spiele spielen und eine Vielzahl an Aufgaben I6sen.

Die & -App




Die digitale Lernkontrolle zeigt Ihnen als Lehrer*innen, aber auch den o
Kindern, schnell und einfach, ob die Aufgaben richtig gelést wurden. ;ﬁj/\\(

Ein zusatzliches digitales Belohnungssystem, bei Z}\'
dem die Kinder zum Abschluss eine Urkunde erhalten

kdénnen, schafft den Anreiz, die Inhalte vollstandig
zu bearbeiten und damit weiter zu vertiefen. So kann

das jeweilige Buch ideal im Unterricht eingesetzt urku
und zuhause weiterbearbeitet werden! o nd
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Auch neu ist das mitgelieferte Plakat.

Es ist dafur konzipiert, in der Klasse wahrend
und nach der Verkehrserziehung zu hangen,
um so die allerwichtigsten Themen - wie
zum Beispiel das Thema ,toter Winkel" -
durch eine langerfristige Prasenz im Klassen-
raum zusatzlich zu vertiefen.

Alle MaBnahmen zusammen - lhre Arbeit mit den Kindern im Unter-
richt, die der Verkehrswacht oder Jugendverkehrsschule an lhrer
Schule und die Unterstitzung durch Buch, App und Plakat helfen
dabei, dass Unfalle vermieden werden und die Kinder sich sicherer
im Verkehr bewegen!
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So Funktionieren die digitalen AR-Inhalte:

JETZT BEI # Ladenim
1 -App im App-Store herunterladen. " Google Play i @ App Store

2 App O0fFFnen und gewiinschtes Buch auswadhlen.

3 Scan-Button antippen. Es erscheint eine Ubersicht der Buchseiten.

4 Seite auswahlen, auf der Sie sich aktuell befinden.

5 Den erscheinenden transparenten Bildausschnitt (AR-Marker) iber das

gleiche Bild auF der Seite halten, bis sich die beiden Abbildungen decken.

6 Die AR-Inhalte erscheinen.

7 AR-Inhalte auswahlen.
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WARUM SIND ,TOTE WINKEL" g
SO GEFAHRLICH?

TOTE WINKEL

sind Bereiche rund um ein Fahrzeug in denen der Fahrer méglicherweise
keine Sicht hat. Dechalb sind sio fir Fahrradfahror oder FuBginger <o gofihrlich!

ES GIBT VIER TOTE WINKEL: @mw A
I

Auf der (P Seits, wenn das Fahmugf
iiberholt wird oder bsim Linksabbisgen.
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Kim Luis




